Технічні вимоги

На поточному диску має бути створено каталог (папку) з іменем, що є власним трицифровим числовим кодом учасника, наприклад 007. У цій папці потрібно створити п’ять каталогів (папок) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5. Саме в цих каталогах (папках) виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в каталозі (папці) учасника обов’язково має бути створений текстовий файл readme.txt з інформацією про учня (прізвище, ім’я, район або місто, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Delphi, C, C++. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі readme.txt.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

· програма четвертого завдання має назву task4;

· програма п’ятого завдання має назву task5.

Вибір розширення імені файлу-програми визначається мовою програмування: *.pas, *.c, *.cpp. У випадку виконання завдань на мовах, які мають компілятори, необхідна наявність виконуваного *.exe файлу.

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у каталогах (папках) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточному каталозі (папці) !!!
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Завдання 4. «Велосипед» (50 балів)

Велосипедисти не дуже люблять число 8, адже «вісімка» - неприємна несправність. 
У містечку Рівне є N велосипедів (2 ≤ N ≤ 1000000000), а мер міста дав команду видати всім велосипедам номери по порядку, починаючи з 1 (звичайно, цей номер дістався його велосипеду). Але мер-велосипедист вирішив не видавати номери, які містять у записі числа хоча б одну цифру 8. Якщо черга підходила до такого номера, то видавався наступний по порядку, але без «вісімки» у десятковому запису. Який найбільший номер видав мер?
Вимоги до програми:

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK4.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. На початку кожного тесту міститься кількість  велосипедів. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK4.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку вказується одне ціле число – кількість виданих номерів велосипедів. Результати окремих тестів повинні відділятися одним порожнім рядком.
Приклад :
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Завдання 5. “Редактор” (50 балів)

Системний адміністратор завжди мінімізує свої зусилля. Зараз його цікавить питання, яка мінімальна кількість натискань клавіш йому знадобиться, щоб перевести курсор з початкової в будь-яку іншу позицію всередині деякого тексту. Текст, з яким працює редактор, являє собою набір рядків. Рядки складаються з друкованих символів (з ASCII-кодами більше 32) та пропусків. Рядок ніколи не починається пропуском і не закінчується ним. Слово – це частина рядка, що не містить пропусків і обмежена зліва і справа пропусками або кінцями рядка. Курсор можна переміщати за допомогою восьми операцій:

· Вліво. Курсор переміщається на один символ вліво. Якщо курсор стоїть на початку рядка, то він не зрушується.

· Праворуч.  Курсор переміщається на один символ вправо. Якщо курсор стоїть в кінці рядка, то він не зрушується.

· Вгору. Курсор переміщається на один рядок вгору. Якщо поточний рядок перший, то курсор не зрушується. Якщо після переміщення курсор виходить за межі рядка, то він встановлюється на його останній символ.

· Вниз. Курсор переміщається на один рядок вниз. Якщо поточний рядок останній, то курсор не зрушується. Якщо після переміщення курсор виходить за межі рядка, то він встановлюється на його останній символ.

· На початок рядка. Переміщення на перший символ поточного рядка.

· В кінець рядка. Переміщення на останній символ поточного рядка.

· На одне слово вліво. Якщо курсор знаходиться всередині слова, то він переміщається на його перший символ. Якщо ж курсор знаходиться на символі пробілу або на першому символі слова, то він переміщається на початок попереднього слова. Якщо поточне слово - перше, то курсор опиниться на першому символі рядка.

· На одне слово вправо. Курсор переміщається на початок наступного слова. Якщо поточне слово останнє в рядку, то курсор переміщається на останній символ рядка.

Будь-яка операція, крім двох останніх, вимагає одного натискання на клавішу. Переміщення на слово вліво і на слово вправо вимагає двох натискань (Ctrl + left, Ctrl + right).
Вимоги до програми:
Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK5.DAT. Перший рядок вхідного файлу містить ціле число K (к-сть тестів), другий рядок містить цілі числа R і C – номер поточного рядка та номер символу в поточному рядку відповідно. Всі інші рядки містять текст, завантажений в редактор. Вхідний файл не містить порожніх рядків. Кожен рядок містить не більш, ніж 256 символів, 1<=R<=1000, 1<=С<=256.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK5.REZ. Вихідний файл повинен містити для кожного тесту єдине число: найменше значення N, таке, що кількість натискань клавіш, необхідна для переведення з поточної позиції в будь-яку іншу позицію тексту не перевершує N. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.

Приклад:
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