Технічні вимоги

На поточному диску має бути створено каталог (папку) з іменем, що є власним трицифровим числовим кодом учасника, наприклад 007. У цій папці потрібно створити п’ять каталогів (папок) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5. Саме в цих каталогах (папках) виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в каталозі (папці) учасника обов’язково має бути створений текстовий файл readme.txt з інформацією про учня (прізвище, ім’я, район або місто, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Delphi, C, C++. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі readme.txt.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

· програма четвертого завдання має назву task4;

· програма п’ятого завдання має назву task5.

Вибір розширення імені файлу-програми визначається мовою програмування: *.pas, *.c, *.cpp. У випадку виконання завдань на мовах, які мають компілятори, необхідна наявність виконуваного *.exe файлу.

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у каталогах (папках) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточному каталозі (папці) !!!
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Завдання 1. “Цікаві суми” (50 балів)

У масиві із N (1≤N≤10000) довільних цілих чисел з інтервалу
[-30000 .. 30000] визначити окремо суми та кількості непарних та парних значень елементів.

Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK1.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. На початку кожного тесту в окремому рядку міститься одне ціле число N – кількість елементів масиву. В наступному рядку записано N цілих чисел, що відокремлені пропусками, – елементи масиву. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK1.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку виводиться чотири цілих числа, що розділені пропусками: сума і кількість непарних значень та сума і кількість парних значень елементів масиву відповідно. Результати окремих тестів повинні відділятися одним порожнім рядком.
Приклад:

TASK1.DAT




TASK1.REZ

-------------------------------------


------------------------------
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Завдання 2. “Добуток двох многочленів” (50 балів)

Створити програму, яка буде зчитувати з вхідного файлу вираз, що є записом добутку двох многочленів, спрощувати і записувати результат у вихідний файл. Якщо запис добутку поданий неправильно, то записати у вихідний файл повідомлення «incorrect expression». Довжина вхідних виразів не перевищує 100 символів. (x2 записується як x^2)

Вимоги до програми :
Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK2.DAT. У першому рядку файлу знаходиться число К – кількість контрольних тестів. У наступних К рядках – записи добутку многочленів. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK2.REZ. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад:

TASK2.DAT




TASK2.REZ

-------------------------------------


------------------------------
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x^4+x^3-11x^2+15x-6

(x^2+3x-6)*(x^2-2x+1)




(x^100-3x)*(-5x^2)



-5x^102+15x^3
(x-1)*(x^2+x+1)

(x^x)(x-4)




x^3-1



incorrect expression

Завдання 3. “Розвідники” (50 балів)

Як відомо, для зручності військові карти поділяють на квадрати однакового розміру і нумерують їх за принципами, схожими на шахову дошку. Одного разу група розвідників випадково втратила карту невідомої місцевості і змушена була вести розвідку без неї. Розвідники знали розмір одного квадрата, тому могли з легкістю фіксувати перехід з одного квадрату в інший. З надією успішного завершення розвідки, розвідники вирішили рухатися лише у напрямках чотирьох сторін горизонту. Під час руху вони склали опис свого маршруту, позначаючи кожний перехід з квадрату в квадрат буквами N(північ), O(схід), W(захід), S(південь). Напишіть програму, що визначає по даному опису скільки різних квадратів відвідали розвідники, якщо максимальні розміри карти M×M (0 < M ≤ 250). Початковий квадрат враховується.
Вимоги до програми:

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK3.DAT. Вхідний файл містить послідовність символів N(північ), O(схід), W(захід), S(південь), які вказують напрямки руху розвідників на місцевості. Символи розташовуються щільно один від одного, тобто без пропусків. Кількість символів не перевищує 65000.

Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK3.REZ. Вихідний файл містить одне число, яке показує скільки різних квадратів відвідали розвідники. 

Приклад:

TASK3.DAT




TASK3.REZ

--------------------------



--------------------
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