Відбіркові збори 2015

Завдання 1. Магічні квадрати 3х3.

Для заданої суми у матриці 3х3 записати в матриці такі числа, щоб у всіх рядках, стовпчиках, діагоналях сума була однакова і дорівняла даній, причому усі числа в матриці різні.

Вхідні дані.

Вхідні дані програма повинна брати з файла Task1.dat. В першому рядку цього файла вказується кількість тестів. У кожному наступному сума .

Вихідні дані.


Вихідні данні програма повинна записувати у Task1.rez. На екран повинно вивести знайдену матриці 3х3. Результати кожного тесту відокремлюються одним пустим рядком. 

TASK1.DAT




TASK1.REZ

--------------------




--------------------

Задача 2. Прямокутники.

На площині довільним чином задаються N прямокутників координатами діагональних точок. Обчислити периметр і площу утвореної фігури.

Вхідні дані. 

Вхідні дані програма повинна брати з файлу Task2.dat. В першому рядку цього файла вказується кількість тестів. У кожному наступному N – кількість прямокутників. Далі у наступних N рядках задано чотири числа, абсциса і ордината першої точки і абсциса і ордината другої точки.  

Вихідні дані.


Вихідні данні програма повинна записувати у Task2.rez. В першому рядку повинно бути виведено площа і периметр утвореної фігури з точністю 0,001. Результати кожного тесту відокремлюються одним пустим рядком. 

Приклад:

TASK2.DAT




TASK2.REZ

--------------------




--------------------

Завдання 3. Числова пряма.


Є числова пряма від А до Б розміром[0..1000000], вона розфарбована у білий колір. За кожних N ходів у межах[1..100], виконуються такі дії:


-  якщо точка біла то  вона стає чорною;


-  якщо точка чорна то вона стає білою;

Точки розглядаються у діапазоні від [ai: bj). Знайти найдовшу ділянку чорного коліру.

Вхідні дані. 

Вхідні дані програма повинна брати з файла Task3.dat. В першому рядку цього файла вказується кількість тестів. У кожному першому А та Б. У кожному другому N –   кількість перекрашень. І далі слідує N рядків у яких записано по два числа ai та bj в межах[0..1000000].

Вихідні дані.


Вихідні данні програма повинна записувати у Task3.rez. В першому рядку повинна бути записана – Максимальна довжина ділянки чорного коліру. Результати кожного тесту відокремлюються одним пустим рядком. 

Приклад:

TASK3.DAT




TASK3.REZ

--------------------



--------------------

Завдання 4. Телефон.

У заданому алфавіті із N символів розмістити на телефоні по K кнопок за похибкою 1, причому K<N. Кнопки потрібно розмістити а алфавітному порядку так щоб задане деяке слово можна було набрати за найменшу кількість натискань.

Вхідні дані. 

Вхідні дані програма повинна брати з файла Task4.dat. В першому рядку цього файлу вказується кількість тестів. У наступних чотирьох рядках для  кожного тесту в першому рядку задано N кількість букв в алфавіті, дальше   у наступному рядку K кількість кнопок на телефоні, дальше в третьому рядку для теста задано букви алфавіту в цифрах, у четвертому рядку задано саме слово букви якого записані у цифрах.
Вихідні дані.


Вихідні данні програма повинна записувати у Task4.rez. В вихідний фалй потрібно записати розміщення букв(цифр) на телефоні. Результати кожного тесту відокремлюються одним пустим рядком. 

Приклад:

TASK4.DAT




TASK4.REZ

--------------------




--------------------

Завдання 5. N-кутник.
Заданий N кутник (опуклий). Його потрібно поділити на трикутники так щоб довжина діагоналей була найменшою, при цьому поділ не обов’язково проводити із єдиної  точки. Діагоналі не можуть перетинатися.

Вхідні дані. 

Вхідні дані програма повинна брати з файла Task5.dat. В першому рядку цього файла вказується кількість тестів. У кожному першому N -  кількість точок к межах[1..100]. У наступних N рядках записані координати точок.

Вихідні дані.


Вихідні данні програма повинна записувати у Task5.rez Вихідний повинно бути записано найменша довжина всіх діагоналей. Результати кожного тесту відокремлюються одним пустим рядком. 

Приклад:

TASK5.DAT




TASK5.REZ

--------------------




--------------------

Завдання 6. Сержант Петренко.

Сержант Петренко виписуючи штраф визначає суму цифр квитанції (8 цифр). Якщо сума перших чотирьох цифр квитанції дорівнює сумі останніх чотирьох цифр квитанції то він вітдає водію таку кількість грошей яка дорівнює сумі усіх цифр квитанції, а якщо ж не  дорівнює то виписую штраф на таку кількість грошей яка дорівнює сумі усіх цифр квитанції. На заданому діапазоні від числа А до числа В знайти скільки буде грошей у сержанта Петренка.
Вхідні дані. 

Вхідні дані програма повинна брати з файлуTask6.dat. В першому рядку цього файла вказується кількість тестів. У наступному рядку задано числа А і В які є початковим і останнім номером квитанції.
Вихідні дані.


Вихідні данні програма повинна записувати у Task6.rez. В файл потрібно вивести скільки буде грошей у сержанта Петренка. Результати кожного тесту відокремлюються одним пустим рядком.

Приклад:

TASK6.DAT




TASK6.REZ

--------------------




-------------------

Завдання 7. Точки на площині.


На площині задано N точок. Через кожну можливу пату точок умовно проводиться пряма. Встановити через яку пару точок слід провести пряму щоб відстань від усіх остальних точок до прямої була найбільшою.

Вхідні дані. 

Вхідні дані програма повинна брати з файла Task7.dat. В першому рядку цього файла вказується кількість тестів. У кожному першому N – точок на площині [1..100] . У наступних N рядках координати точок.

Вихідні дані.


Вихідні данні програма повинна записувати у Task7.rez. У вихідний файл потрібно записати координати точок через які проводиться пряма і записати сума відстаней від точок до прямої. Результати кожного тесту відокремлюються одним пустим рядком. 

Приклад:

TASK7.DAT




TASK7.REZ

--------------------




--------------------

