Технічні вимоги

На поточному диску має бути створено каталог (папку) з іменем, що є власним трицифровим числовим кодом учасника, наприклад 007. У цій папці потрібно створити п’ять каталогів (папок) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5. Саме в цих каталогах (папках) виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в каталозі (папці) учасника обов’язково має бути створений текстовий файл readme.txt з інформацією про учня (прізвище, ім’я, район або місто, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Delphi, C, C++. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі readme.txt.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

· програма четвертого завдання має назву task4;

· програма п’ятого завдання має назву task5.

Вибір розширення імені файлу-програми визначається мовою програмування: *.pas, *.c, *.cpp. У випадку виконання завдань на мовах, які мають компілятори, необхідна наявність виконуваного *.exe файлу.

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у каталогах (папках) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточному каталозі (папці) !!!
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Завдання 4. “Чотирикутники” (40 балів)

Задано довжини чотирьох відрізків, з яких потрібно побудувати якийсь із можливих чотирикутників. Сторони задаються в порядку їх послідовного розміщення. Встановити вид можливої фігури виходячи з переліку пріоритетів:

1) квадрат або ромб;

2) прямокутник або паралелограм, але не квадрат чи ромб;

3) довільний опуклий чи неопуклий чотирикутник;

4) ламана із чотирьох ланок.

Вимоги до програми:
Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK4.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в одному рядку міститься чотири дійсних числа, що відокремлені пропусками, – довжини сторін фігури у порядку їх послідовного розміщення. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK4.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку виводиться два числа, що відокремлені пропуском: перше – це ціле число 1 або 2, або 3, або 4 в залежності від виду можливого чотирикутника згідно із заданим в умові пріоритетом; друге – дійсне число – периметр отриманої фігури. Дійсні значення периметрів виводити з точністю до 0.001.Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад:

TASK4.DAT




TASK4.REZ

--------------------



--------------------
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1 4.000
1 1 1 1
1 2 1 2




2 6.000
1 1 1 2
1 1 1 4




3 5.000






4 7.000
Завдання 5. “Бінарний поділ” (60 балів)

Задано послідовність із N довільних цілих чисел ( N = 2k , 2 ≤ N ≤ 32768 ). Її обробляють наступним чином:

· послідовність ділять точно пополам і окремо обчислюють суму елементів у лівій та правій половинах;
· з двох половин щоразу залишається та, для якої сума елементів є більшою, а другу половину відкидають. Якщо суми елементів для двох половин є рівними, то кожну із частин ще раз ділять пополам, і залишається права половинка від лівої частини та ліва половинка від правої частини. Тобто кількість елементів щоразу зменшується вдвічі;
· такий процес поділів пополам, підрахунків сум елементів та відкидання частини елементів повторюється до тих пір, поки не залишиться один або два елементи: один – якщо перед цим він був більшим з двох; два – якщо перед цим вони були однакові і їх вже не можна поділити.

Для заданої послідовності чисел первірити, який чи які елементи залишаться після такої обробки.

Вимоги до програми:

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK5.DAT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного окремого тесту в першому рядку міститься одне ціле число N – кількість елементі в послідовності ( N = 2k , 2 ≤ N ≤ 32768 ). В наступному рядку записано N цілих чисел, що розділені пропусками. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK5.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку виводиться два або три цілих число, що відокремлені пропусками. Перше число – це або 1, якщо залишається лише один елемент, або 2, якщо залишається два елементи. Далі слідують індексні номери одного чи двох елементів, що залишилися після обробки. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.

Приклад:

TASK5.DAT




TASK5.REZ

--------------------



------------------------------

3





1 4
8
5 6 7 8 4 3 2 1



2 4 5
8
1 1 1 1 1 1 1 1



1 5
8
1 -1 1 -1 1 -1 1 -1
