Технічні вимоги

На поточному диску має бути створено каталог (папку) з іменем, що є власним трицифровим числовим кодом учасника, наприклад 007. У цій папці потрібно створити п’ять каталогів (папок) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5. Саме в цих каталогах (папках) виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в каталозі (папці) учасника обов’язково має бути створений текстовий файл readme.txt з інформацією про учня (прізвище, ім’я, район або місто, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Delphi, C, C++. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі readme.txt.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

· програма четвертого завдання має назву task4;

· програма п’ятого завдання має назву task5.

Вибір розширення імені файлу-програми визначається мовою програмування: *.pas, *.c, *.cpp. У випадку виконання завдань на мовах, які мають компілятори, необхідна наявність виконуваного *.exe файлу.

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у каталогах (папках) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточному каталозі (папці) !!!
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Завдання 1. “Магія чисел” (40 балів)

Петрик П’яточкін навчився магії вгадування задуманих чисел. Він пропонує своїм друзям задумати довільне двоцифрове натуральне число. Потім Петрик просить назвати окремо два числа: спочатку суму цифр задуманого числа, а потім різницю між першою і другою цифрами цього ж числа. Через мить він вірно називає задумане число.

Потрібно повторити магічний трюк Петрика.

Вимоги до програми:

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK1.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного окремого тесту в одному рядку задається два цілих числа, що відокремлені пропуском: спочатку сума цифр задуманого числа, а потім різниця між першою і другою цифрами цього ж числа. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK1.REZ. Для кожного тесту в окремому рядку виводиться одне ціле число – задумане автором задачі двоцифрове число. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад:

TASK1.DAT
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Завдання 2. “Цифра” (50 балів)

На інтервалі цілих чисел [A; B] ( 0 ≤ A ≤ B ≤ 1000 000 ) встановити скільки разів зустрічаються деяка наперед задана цифра.

Вимоги до програми :
Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK2.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в першому рядку міститься два цілих числа, що розділені пропуском, – межі заданого числового інтервалу [A; B]. В наступному рядку задано одну десяткову цифру, яка шукається серед чисел. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK2.REZ. Для кожного окремого тесту виводиться одне ціле число – кількість входжень вказаної десяткової цифри у числа заданого інтервалу. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад :

TASK2.DAT
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Завдання 3. “Годинник” (60 балів)

Петрик П’яточкін як завжди не міг заснути під час тихої години. Не допомагало навіть рахування слоненят. Він дивився на годинник, що висів на протилежній стіні, і спостерігав за рухом стрілок. Невдовзі він побачив, як мала і велика стрілки зустрілися разом. Тоді Петрик вирішив порахувати, скільки разів годинна і хвилинна стрілки так зустрічаються протягом деякого періоду часу в межах однієї доби. Міркуючи над цим, він невдовзі заснув. І під час сну йому наснився алгоритм розв’язку задачі. Однак, як тільки його розбудили, він відразу все забув.

Потрібно допомогти Петрику відшукати розв’язок.

Вимоги до програми:

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK3.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в першому рядку міститься два цілих числа, що відокремлені пропусками: G1, H1 – година і хвилина початку відліку часу. В наступному рядку тесту міститься ще два цілих числа, що відокремлені пропусками: G2, H2 – година і хвилина кінця відліку часу ( 0 ≤ G1, G2 ≤ 23, 0 ≤ H1, H2 ≤ 59 ). Всі часові дані задаються коректно, тобто початок відліку не пізніше кінця відліку. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK3.REZ. Для кожного окремого тесту вказується одне ціле число – кількість зустрічей годинникових стрілок протягом заданого періоду часу. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад:
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