Технічні вимоги

На поточному диску має бути створено каталог (папку) з іменем, що є власним трицифровим числовим кодом учасника, наприклад 007. У цій папці потрібно створити п’ять каталогів (папок) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5. Саме в цих каталогах (папках) виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в каталозі (папці) учасника обов’язково має бути створений текстовий файл readme.txt з інформацією про учня (прізвище, ім’я, район або місто, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Delphi, C, C++. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі readme.txt.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

· програма четвертого завдання має назву task4;

· програма п’ятого завдання має назву task5.

Вибір розширення імені файлу-програми визначається мовою програмування: *.pas, *.c, *.cpp. У випадку виконання завдань на мовах, які мають компілятори, необхідна наявність виконуваного *.exe файлу.

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у каталогах (папках) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточному каталозі (папці) !!!
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Завдання 1. “Прості числа” (40 балів)

Простим числом називається таке натуральне число, яке ділиться націло без остачі виключно на два числа: само на себе та на 1. Число 1 не відноситься до простих чисел, оскільки має лише один дільник!

На заданому інтервалі цілих чисел [A; B] (1 ≤ A ≤ B ≤ 10 000) визначити кількість та суму простих чисел.

Вимоги до програми :
Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK1.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в окремому рядку міститься два цілих числа, що розділені пропуском, – межі заданого числового інтервалу [A; B]. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK1.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку виводиться два цілих числа, що розділені пропусками: кількість і сума простих чисел відповідно. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад :
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TASK1.REZ
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Завдання 2. “Точки на площині” (50 балів)

На площині своїми координатами задано N (2 ≤ N ≤ 1 000) довільних точок. Окремі точки можуть співпадати.
Знайти мінімальну відстань між найближчими точками. Знайти максимальну відстань між найбільш віддаленими точками.

Вимоги до програми :
Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK2.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в першому рядку міститься одне ціле число N – кількість точок на площині. Далі у файлі слідує N рядків, у яких записано два дійсних числа, що розділені пропусками: абсциса і ордината відповідної точки. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK2.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку виводиться два дійсних числа, що розділені пропусками: відповідно найменша і найбільша відстані між заданими точками. Обчислені значення представляти у форматі дійсних чисел з фіксованою крапкою із трьома десятковими знаками після неї. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.

Приклад :

TASK2.DAT




TASK2.REZ

-----------------------------------
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Завдання 3. “Словник” (60 балів)

Алфавіт деякої мови складається із множини букв 
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 (1 ≤ N ≤ 100), які можна перенумерувати натуральними числами, тим самим задавши порядок зростання. Із букв будуються всі можливі слова.

Слова мови розмістили у словнику за такою схемою: спочатку йдуть всі однобуквенні слова у алфавітному порядку (
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), очевидно їх буде N; далі слідують двобуквенні слова теж у алфавітному порядку (
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), їх вже буде N*N; потім – трибуквенні і т.д. Таким чином, весь словник складається із послідовності впорядкованих за алфавітом груп слів з фіксованими кількостями букв. Кожне слово у такому словнику має свій порядковий номер – довільне як завгодно велике ціле число.

Потрібно при заданому алфавіті визначити, яке саме слово у словнику має вказаний порядковий номер.
Вимоги до програми :
Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK3.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в першому рядку міститься два цілих числа, що розділені пропуском: кількість букв у алфавіті N та порядковий номер шуканого слова у словнику. В другому рядку записано N символів, що розділені одним пропуском, – букви алфавіту в порядку зростання. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK3.REZ. Для кожного тесту в окремому рядку має бути записано одне слово із букв заданого алфавіту, яке має вказаний порядковий номер у словнику. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад :

TASK3.DAT
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