Технічні вимоги

В кореневому каталозі (папці) диску E:\ має бути створена папка, іменем якої є власний трицифровий числовий код учасника, наприклад 001. У цій папці потрібно створити п’ять каталогів (папок) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5. Саме в цих каталогах (папках) виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в каталозі (папці) учасника обов’язково має бути створений текстовий файл readme.txt з інформацією про учня (прізвище, ім’я, район або місто, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Delphi, C, C++. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі readme.txt.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

· програма четвертого завдання має назву task4;

· програма п’ятого завдання має назву task5.

Вибір розширення імені файлу-програми визначається мовою програмування: *.pas, *.c, *.cpp. У випадку виконання завдань на мовах, які мають компілятори, необхідна наявність виконуваного *.exe файлу.

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у каталогах (папках) Z1, Z2, Z3, Z4, Z5.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточному каталозі (папці) !!!
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Завдання 4. “Міні-Макс” (40 балів)

У масиві із N (1≤N≤10000) довільних цілих чисел із інтервалу
[-30000 .. 30000] встановити позиції першого із найменших та останнього із найбільших елементів. Замінити на нулі усі елементи між цими знайденими елементами та визначити кількість таких замін.

Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK4.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. На початку кожного тесту в окремому рядку міститься одне ціле число N – кількість елементів масиву. В наступному рядку записано N цілих чисел, що відокремлені пропусками, – елементи масиву. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK4.REZ. Для кожного окремого тесту в першому рядку вказується п’ять цілих чисел, що розділені пропусками: номер першого із найменших елементів; саме найменше значення; номер останнього із найбільших елементів; саме найбільше значення; кількість перезаписів нулів. У наступному рядку виводиться N цілих чисел, що розділені пропусками, – елементи перетвореного масиву. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад:
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Завдання 5. “Землекопи” (60 балів)

Бригада землекопів із N (1≤N≤100) чоловік повинна вирити траншею заданої глибини H. Копачів рівномірно розподілили по всій довжині на однаковій відстані, тобто кожному дістався однаковий об’єм роботи. Хоча жоден працівник не сачкує і не відпочиває, проте через різні вік та фізичну силу швидкість копання у них різна, але відмінна від нуля. Вся бригада дуже дружня, і кожен, хто вже справився зі своєю частиною роботи, відразу йде на допомогу сусідові. В першу чергу допомога надається тому із сусідів, у кого ще залишилося більше роботи. Якщо ж у двох сусідів зліва і справа однаковий об’єм роботи, то вибір йде на користь слабшого. Якщо ж і у цьому випадку обидва сусіди рівноцінні, то допомога надається обом одночасно із половиною швидкості копання на користь кожного. Очевидно, що допомога від крайніх лівого чи правого працівників надається в повному обсязі єдиному сусіду справа чи зліва відповідно.
При заданому розміщенні і відомих швидкостях копання кожного працівника визначити час, за який вся бригада викопає траншею потрібної глибини.
Глибина задається у метрах, швидкість копання – у метрах за годину, час роботи – у годинах.
Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK5.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. На початку кожного тесту в окремому рядку міститься два числа, що розділені пропусками: ціле число N – кількість землекопів у бригаді та дійсне число H – глибина траншеї. У наступному рядку записано N додатних дійсних чисел, що розділені пропусками, – швидкості копання кожного працівника у порядку їх розміщення. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK5.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку виводиться одне дійсне число – час, за який вся бригада вириє траншею заданої глибини, обчислений з точністю до 0.001. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.


Приклад:

TASK5.DAT




TASK5.REZ
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2.000
3 4

1 4 1
