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Завдання 4. “Лотерея”

В деякій країні проводиться лотерея, в якій у розіграші використовується N (1 ≤ N ≤ 50) нумерованих кульок. У кожному із K проведених тиражів випадає M (1 ≤ M ≤ 5) виграшних кульок. Для допомоги гравцям у виборі успішної ставки потрібно серед усіх номерів знайти „щасливі” кульки за такими критеріями:

· кульки, які впродовж усіх тиражів випадали найчастіше;

· кульки, які протягом останніх тиражів не випадали найдовше.

Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK4.DAT. На початку тесту в окремому рядку міститься три цілих числа N, M та K, що відокремлені пропуском, – кількість кульок у комплекті лототрону, кількість „щасливих” кульок в одному тиражі, загальна кількість усіх проведених тиражів. Далі слідує K рядків, у кожному з яких записано по M цілих чисел, що відокремлені пропусками, – результати кожного тиражу.

Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK4.REZ. У першому рядку вказується два цілих числа – кількість кульок, які впродовж усіх тиражів випадали найчастіше, та знайдена максимальна кількість випадань. У другому рядку перелічуються через пропуск такі кульки у порядку зростання їх номерів. У третьому рядку вказується два цілих числа – кількість кульок, які протягом останніх тиражів „затрималися” із випаданням найдовше, та визначена таким чином максимальна кількість пропущених останніх тиражів. У четвертому рядку перелічуються через пропуск такі кульки у порядку зростання їх номерів.
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Технічні вимоги

В кореневому каталозі (папці) поточного диску мають бути створені три каталоги (папки) Z1, Z2, Z3, Z4. Саме в цих каталогах (папках) виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в кореневому каталозі (папці) обов’язково має бути створений файл read.me з інформацією про учня (прізвище, ім’я, район або місто, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Delphi, C, C++, Basic. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі read.me.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

· програма четвертого завдання має назву task4;

Вибір розширення імені файлу-програми визначається мовою програмування: *.pas, *.c, *.cpp, *.bas. У випадку виконання завдань на мовах, які мають компілятори, необхідна наявність виконуваного *.exe файлу.

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у каталогах (папках) Z1, Z2, Z3, Z4.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточному каталозі (папці) !!!

