Технічні вимоги

В кореневому каталозі (папці) поточного диску мають бути створені три каталоги (папки) Z1, Z2, Z3. Саме в цих каталогах (папках) виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в кореневому каталозі (папці) обов’язково має бути створений файл read.me з інформацією про учня (прізвище, ім’я, район або місто, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Delphi, C, C++, Basic. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі read.me.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

Вибір розширення імені файлу-програми визначається мовою програмування: *.pas, *.c, *.cpp, *.bas. У випадку виконання завдань на мовах, які мають компілятори, необхідна наявність виконуваного *.exe файлу.

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у каталогах (папках) Z1, Z2, Z3.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточному каталозі (папці) !!!
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Завдання 1. “Масив” (40 балів)

Задано масив із N (1 ≤ N ≤ 10000) цілих чисел. Знайти ті елементи, які є найближчими до середнього арифметичного всіх елементів масиву.

Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK1.DAT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. На початку кожного тесту в окремому рядку міститься одне ціле число N – кількість елементів масиву. В наступному рядку записано N цілих чисел, що відокремлені пропусками, – елементи масиву. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK1.REZ. Для кожного окремого тесту в першому рядку вказується одне ціле число – кількість елементів заданого масиву, що є найближчими до середнього арифметичного всіх елементів цього масиву. В наступному ряду для кожного тесту виводиться відповідна послідовність індексних номерів знайдених елементів. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
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Завдання 2. “Паліндром” (50 балів)

Паліндромом називається послідовність елементів деякого типу, яка однаково читається при русі від початку до кінця та від кінця до початку (наприклад, 123454321) На заданому інтервалі натуральних чисел [A; B]
(1 ≤ A ≤ B ≤ 1 000 000 000) знайти кількість чисел, десятковий запис яких арабськими цифрами є паліндромом.

Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK2.DAT. В першому рядку цього файлу вказується одне ціле число – кількість контрольних тестів. На початку кожного тесту в одному рядку записано два цілих числа, що розділені пропуском, – межі заданого числового інтервалу
[A; B]. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK2.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку друкується одне ціле число – кількість чисел-паліндромів. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
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Завдання 3. “Спіраль”(60 балів)

Прямокутна коробка розділена на окремі квадратні комірки і має розмір N*M (1 ≤ N ≤ 100; 1 ≤ M ≤ 100). Координати комірок визначаються парами цілих чисел (Y; X), де Y – номер рядка, а X – номер стовпця. У комірках можна розмістити по одній кульці із деяким числовим номером K
(0 ≤ K ≤ 65535), причому можуть бути кульки з однаковими номерами. Початково кульки розкладені по всіх комірках у довільному порядку. Потім ці кульки попереставляли у коробці таким чином, щоб вони утворили у порядку неспадання своїх номерів спіраль, яка закручується за ходом годинникової стрілки починаючи з комірки (1; 1). Встановити номер кульки, яка опиниться у комірці із заданими координатами (Y; X).

Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу TASK3.DAT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. На початку кожного тесту в окремому рядку міститься чотири цілих числа, що розділені пропусками: N та M – розмір коробки, де N – кількість рядків, а M – кількість стовпців; Y та X – координати комірки, в якій визначається номер кульки після побудови спіралі, де Y – номер рядка, а X – номер стовпця. Далі слідує N рядків, у кожному з яких записано по M цілих чисел, що розділені пропусками, – номери кульок. Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл TASK3.REZ. Для кожного окремого тесту в одному рядку вказується одне число – номер кульки, яка опинилася у вказаній комірці. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
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