Технічні вимоги

На диску С: в папці OL2009 мають бути створені три папки Z1, Z2, Z3. Саме в цих папках виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в папці OL2009 обов’язково має бути створений файл readme.txt з інформацією про учня (прізвище, ім’я та по батькові, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, C. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі readme.txt.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у папках Z1, Z2, Z3.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточній папці !!!
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Завдання 1. “Щасливий білет” (40 балів)

Написати програму визначення “щасливого” шестизначного трамвайного квитка, у якого сума перших трьох цифр співпадає з сумою трьох останніх. 
Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу INPUT1.TXT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в окремому рядку міститься шестизначне число. Коректність запису даних гарантована і перевіряти її не потрібно! Дані кожного тесту починаються з нового рядка файла.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл OUTPUT1.TXT. Для кожного окремого тесту в одному рядку вказується повідомлення “YES”, якщо білет “щасливий” і “NO”, якщо число не відповідає вимогам “щасливого” квитка. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад
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Завдання 2. “Виправлення” (50 балів)

Дано текст, що закінчується крапкою – “.”. Серед символів тексту особливу роль грає символ #, поява якого в тексті означає видалення попереднього символу. Відповідно, k символів # підряд відміняють k попередніх символів тексту, якщо такі є в поточному рядку.

Вимагається написати програму, що перетворює текст з урахуванням вказаного значення символу #.

Зауваження:

· якщо в деякий момент перед символом # в цьому рядку не залишилося символів, то його слід ігнорувати;
· ні в якому випадку у вихідний файл не виводити символи #;
· якщо в результаті перетворень всі символи в рядку вхідного файлу були видалені, то у вихідному файлі в цьому місці слід вивести тільки крапку.
Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу INPUT2.TXT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в окремому рядку наявний символьний рядок. Кожний рядок містить не більше 10000 символів. Коректність запису даних гарантована і перевіряти її не потрібно! Дані кожного окремого тесту починаються з нового рядка. 

Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл OUTPUT2.TXT. Для кожного окремого тесту в одному рядку виводиться виправлений рядок. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад
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Завдання 3. “Монети” (60 балів)

Є монети з різними фіксованими номіналами, вираженими в копійках (наприклад, 3 і 5 копійок) в достатній кількості. Написати програму, яка:

· визначає, чи можна представити задану суму S (виражену в копійках), користуючись монетами заданих номіналів;

· якщо це можливо, то представляє цю суму за допомогою мінімальної кількості монет.
Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу INPUT3.TXT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в першому рядку міститься сума S (0 < S < 1000000000), в другому рядку - N - кількість різних номіналів (0 < S < 20), а в наступних N рядках - А1 ... АN - номінали (в порядку зростання), які можна використовувати (0 < A1 < A2 < ... < AN < 1000000000). Коректність запису даних гарантована і перевіряти її не потрібно! Дані кожного тесту починаються з нового рядка файла. 

Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл OUTPUT3.TXT. Для кожного тесту в першому рядку вказується знак "+", якщо задану суму S можна представити, і знак "-", якщо не можна. Якщо представлена сума існує, то наступні N рядків повинні містити кількості монет кожного номіналу, які необхідні для представлення суми S за допомогою мінімальної кількості монет. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
Приклад
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