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Завдання 1. “Підрахунок” (40 балів)

Скласти програму, що знаходить усі можливі впорядковані пари А та В за вхідними даними С та D, такі, що А+В=С, А*В=D. А, В, С, D – цілі числа, не більші по модулю 30000.

Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу INPUT1.TXT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в окремому рядку містяться через пропуск два числа – C і D. Коректність запису даних гарантована і перевіряти її не потрібно! Дані кожного тесту починаються з нового рядка файла.
Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл OUTPUT1.TXT. Для кожного окремого тесту в одному рядку вказується через один пропуск два цілих числа – А та В. Рядки впорядковані за зростанням першого числа пари. В останньому рядку виводиться одне число – кількість знайдених рішень. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
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Завдання 2. “Цифровий корінь” (50 балів)

Розглянемо довільне натуральне число та знайдемо суму його цифр, потім суму цифр одержаного числа і так далі, поки не отримаємо однозначне число. Назвемо це число цифровим коренем.

Потрібно написати програму, яка для заданого N (N<10100) знаходить його цифровий корінь.
Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу INPUT2.TXT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту в окремому рядку міститься натуральне число N. Коректність запису даних гарантована і перевіряти її не потрібно! Дані кожного тесту починаються з нового рядка файла. 

Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл OUTPUT2.TXT. Для кожного окремого тесту в окремому рядку вказується цифровий корінь числа N. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
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Завдання 3. “Маршрут стрибунця” (60 балів)

На лівому кінці лінійки (ділення нуль) довжиною N сантиметрів сидить стрибунець, який хоче дістатися до її правого кінця (ділення N). Стрибунець може робити стрибки тільки визначеної довжини, не більшої N, і тільки вперед.
Потрібно написати програму, яка підраховує кількість різних маршрутів стрибунця з початкового положення в кінцеве.
Примітка:

· довжина лінійки N<=30;
· кількість різних стрибків M<=10.
Вимоги до програми

Програма повинна зчитувати вхідні дані із файлу INPUT2.TXT. В першому рядку цього файлу вказується ціле число – кількість контрольних тестів. Для кожного тесту дано два рядки:

1 рядок – числа N та M, розділені пропуском.

2 рядок – M натуральних чисел, розділених пропуском, кожне з яких показує довжину можливого стрибка. Жодне з чисел не більше за N. Коректність запису даних гарантована і перевіряти її не потрібно! Дані кожного тесту починаються з нового рядка файла. 

Результат виконання програми повинен записуватися у вихідний файл OUTPUT2.TXT. Для кожного окремого тесту в окремому рядку вказується кількість всіляких маршрутів S. Результати окремих тестів повинні відділятися одним пустим рядком.
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Технічні вимоги

На диску Е: в папці OL2005 мають бути створені три папки Z1, Z2, Z3. Саме в цих папках виконуються конкурсні завдання. Окрім цього в папці OL2005 обов’язково має бути створений файл readme.txt з інформацією про учня (прізвище, ім’я, школа, клас).

Олімпіадні роботи виконуються на одній із мов програмування: Pascal, Basic, C. Можливе використання різних версій та діалектів названих мов. Обрану мову програмування вказати у файлі readme.txt.

Файли з конкурсними програмами обов’язково повинні мати наступні імена:

· програма першого завдання має назву task1;

· програма другого завдання має назву task2;

· програма третього завдання має назву task3;

Програми до кожного завдання повинні бути збережені відповідно у папках Z1, Z2, Z3.

Читання всіх вхідних файлів з контрольними тестами та запис всіх результуючих файлів повинен здійснюватися виключно в поточній папці !!!

